設計密鋪圖案

相關課題：第 7章　角

進行時間：完成第7.6節「密鋪平面」後進行

活動目的：透過圖形變換，從兩條簡單的線段設計出美麗的密鋪圖案，並利用它密鋪平面
1.
開啟檔案tessella.gsp。
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2.
隨意拖曳鉛垂邊AD上的B、C兩點，設計密鋪圖案的其中一邊。

3.
按著Shift鍵不放，依次選擇A和G，再選擇Transform → Mark Vector。

4.
按著Shift鍵不放，選擇由A至D的各點和各線段，再選擇Transform → Translate。在對話框內按一下OK。

5.
隨意拖曳水平邊AG上的E、F兩點，設計密鋪圖案的另一邊。
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6.
按著Shift鍵不放，依次選擇A和D，再選擇Transform → Mark Vector。

7.
按著Shift鍵不放，選擇由A至G的各點和各線段，再選擇Transform → Translate。在對話框內按一下OK。


完成後，應該會出現如右圖般的圖案。


如要顯示某點的名稱，可先選擇該點並右按滑鼠，然後選擇Display → Show Label。

8.
利用所有的點建立多邊形內部，作為密鋪圖案。你可以進一步用其他方法美化這個密鋪圖案。

9.
開啟檔案tessella1.gss。
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Steps:
1. Let[p1]= Image of Object p1 translated by vector B->6"
2.Recurse on [p1], B and B

3. Select[p11, B and B'





10.
按著Shift鍵不放，依次選擇密鋪圖案、B點和B’點，然後按Play，在對話框內按一下OK。你能形容這個腳本的功能嗎？


____________________________________________________________________________


____________________________________________________________________________

11.
開啟檔案tessella2.gss。
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1. Let[p1]= Image of Object p1 translated by vector E->E".
2.Recurse on [p1], E and E.

3. Select[p1], E and E'





12.
按著Shift鍵不放，依次選擇密鋪圖案、E點和E’點，然後按Play，在對話框內按一下OK。你能形容這個腳本的功能嗎？


____________________________________________________________________________


____________________________________________________________________________

13.
繼續利用這兩個腳本密鋪整個平面，你辦得到嗎？（提示：重複步驟10和12，選擇新增的多邊形作為密鋪圖案。）







這是進行平面密鋪的另一個腳本。





這是進行平面密鋪的其中一個腳本。





建立多邊形ABCD的內部


(	按著Shift鍵不放，依次序選擇A點、B點、C點和D點


(	選擇Construct → Polygon Interior








