模擬足球大戰

相關課題：第7章　角

進行時間：完成第7章後進行

活動目的：模擬真實的足球比賽，並根據要求繪畫正確的角度
1.
開啟檔案football.gsp。
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觀察代表足球的點F及足球前進的路線FG和GH。這條路線是模擬足球在與球場的一條邊沿撞擊後，反彈向球門的情況。

2.
現在，若H點位於球門位置，而∠FGC =∠HGB =θ，則當球沿著FG前進並撞向球場邊沿BC後，便會沿GH反彈而出，進入球門內。
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為要找出這個使足球進入球門的角θ，先量度∠FGC和  ∠HGB的大小，接著把H點拖曳至球門處，然後拖曳G點，直至∠FGC =∠HGB。這時，∠FGC或∠HCB是多少？


__________________________________________________

3.
要讓球進入球門，並非只有單單一條路線。現在，選擇 [image: image2.png]


 工具，在線段AD上按一下，把該點命名為K，然後繪畫線段FK和KH。拖曳K點，建立另一條路線FKH，使足球沿FK前進時，反彈後會沿KH直飛球門。這時，∠FKD是多少？


__________________________________________________

4.
拖曳足球F至另一位置，嘗試在不作預先量度下，在線段AD或BC上作一點M，使足球沿FM前進時，經2次反彈（先撞向AD再撞向BC，或先撞向BC再撞向AD）後會直飛球門。

你會怎樣驗證M點的位置是否準確？驗證的結果如何？


____________________________________________________________________________


____________________________________________________________________________


____________________________________________________________________________


____________________________________________________________________________







繪畫線段FK


(	按著Shift鍵不放，選擇F點和K點


(	選擇Construct → Segment





更改物件名稱


(	把滑鼠移至物件的名稱並出現   標示


(	連按名稱，在對話框內鍵入新名稱


(	按OK





量度∠FGC


(	按著Shift鍵不放，依次選擇F點、G點和C點


(	選擇Measure → Angle








